Actionneur radio C€

Télérupteur variateur universel
FUD70S-230V
comme commutateur de cordon

Afin d'éviter tout risque d'incendie
ou d'électrocution, l'installation de

ces appareils peut uniquement étre
effectué par un personnel qualifié.

Température & I'emplacement de
l'installation: de -20°C a +50°C.
Température de stockage:

de -25°C 4 +70°C.

Humidité relative:

moyenne annuelle <75%.

Télérupteur variateur universel, Power
MOSFET jusque 400W. Reconnaissance
automatique des types de lampes.
Pertes en attente seulement 0,6 Wait.
Valeur de luminosité minimale et
maximale réglable ainsi que la vitesse
de variation. Avec enclenchement chambre
d'enfant, de somnolence et réveille-matin
lumineux. Avec la possibilité de com-
mander des scenes d'éclairage par PC
ou par boutons-poussoirs radio.

Pour montage dans une ligne d'alimen-
fation de réseau 230V, p.ex. dans des
faux plafonds. Longueur 100 mm,
largeur 50mm, profondeur 25mm.
Variateur universel pour lampes jusque
400W en fonction des rapports d’cération.
De plus, pour les lampes & économie
d’énergie gradables ESL et lampes LED-
230V, cela dépend de I'électronique des
lampes.

Commutation en valeur zéro avec
enclenchement et déclenchement
progressif ménageant les lampes.

Le niveau d'infensité de la lumiére est
mémorisé (memory).

Lors d'une interruption du réseau |'éfat
de commutation et la luminosité restent
mémorisés et ils sont réenclenchés lors du
refour du réseau. Protection automatique
électronique de surcharge ef déclenche-
ment en cas de fempérature frop élvée.

Fonctions des commutateurs rotatifs
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Le commutateur de gauche, sur le coté,
est utilisé dans un premier temps pour
I'apprentissage et en fonction, il détermine
le réglage de la courbe de variation
dépendant de la charge :

Dans la position R, L, C (fonction auto-
matique) toutes sortes de lampes sont
dimmables.

+ESL est la position de confort pour des
lompes @ économie d’énergie qui, suite
a leur construction, doivent étre enclen-
chées avec une fension plus élevée, de
felle facon qu’elles peuvent éire réenclen-
chées quand le niveau de variation est
fres bas et quand elles sont froides.

-ESL est la position de confort pour des
lampes G économie d’énergie qui, suite
@ leur construction, ne se laissent pas
enclencher quand le niveau de variation
est trés bas. Dans cette position Memory
est désactive.

LED1 est la position de confort pour des
lampes LED qui, suite @ leur construction
ne se laissent pas assez varier vers une
luminosité minimale dans la position R,
L, C (coupure en fin de phase) ef qui
doivent donc étre forcées en coupure en
début de phase.

LED2 et LED3 sont des positions de con-
fort pour lampes LED, comme la position
LED1, mais avec d’autres courbes de
variafion.

Dans les positions +ESL, -ESL, LED],
LED2 et LED3, des transformateurs induc-
fifs (bobinés) ne peuvent pas étre utilisés.
D’autre part, le nombre maximal de LED
dimmables, suite & leur construction, peut
éfre inférieur que dans la position R, L, C.
Le commutateur rotatif du milieu %&:
permet de régler I'intensité minimale de
la luminosité (variateur en position mini-
mum) ou l'intensité maximale de la
luminosité (variateur en position maxi-
mum). Dans la position LRN, il est
possible d'aftribuer un nombre maximal
de 30 boutons-poussoirs, dont un ou
plusieurs poussoirs pour commande
centralisée.

Le commutateur de droite 'dim-speed’,
sur le c6té, permet de régler la vitesse
de la variation de la luminosité. La durée
de I'enclenchement ef du déclenchement
progressif change en méme temps.

Les sondes radio boutons-poussoirs
peuvent étre éduques comme poussoirs
de direction ou comme poussoirs uni-
versels:

L'utilisation comme poussoir de direction
implique ‘enclenchement ef variation
vers le haut' en poussant sur un c6té,
ainsi que 'déclenchement et variation
vers le bas' en poussant sur I'autre coté.
Une impulsion double sur le coté 'en-
clenchement' actionne la variation aufo-
matique pour atteindre la luminosité
maximale avec la vitesse réglée par le
‘dim-speed'. Une impulsion double sur
le coté 'déclenchement' actionne la vari-
ation somnolence. L'enclenchement
chambre d'enfant est obfenu en poussant
plus longtemps sur le cdté 'enclenche-
ment".

Comme poussoirs universels : un chan-
gement de direction est obtenu par la
libération du poussoir. Avec enclenche-
ment chambre d’enfant et somnolence.

Réveille-matin lumineux : un signal
programmé correspondant d'une horloge
programmable démarre la fonction de
réveil par I'enclenchement de I'éclairage
avec une luminosité minimale, et en
faisant la varier vers une luminosité
maximale. La durée du réveil peut varier
enfre 30 et 60 minutes, en fonction de
la vitesse de variation réglée avec l'inter-
rupteur rofatif 'dim-speed'. La variation
s'arréte en poussant brievement un
poussoir (p.ex. d'un émetteur radio por-
table). Réveil-matin lumineux n'est pas
possible dans la position ESL.

Enclenchement chambre d'enfant
(poussoir universel ou poussoir de
direction sur le c6té 'enclenchement’):
lors d'un enclenchement avec une im-
pulsion plus longue un enclenchement
de I'éclairage a une luminosité minimale
est obtenu aprés 1 seconde et la lumin-
osité est augmentée en fenant le poussoir
enclenché. La valeur de la luminosité
mémorisée n'est pas modifiée par cette
opération.

Enclenchement somnolence (poussoir
universel ou poussoir de direction sur le
coté 'déclenchement’): par une impulsion
double I'éclairage avec sa luminosité
actuelle est diminué pour étre déclenché
par la suite.

La durée de 60 minutes est en fonction
de la valeur actuelle de la luminosité et
peut donc étre raccourcie. Une bréve im-
pulsion peut faire déclencher I'éclairage
pendant le processus de variation.

Scénes d'éclairage via un PC sont réali-
seées et appelées avec réseau radio le
logiciel de visualisation et de commande
GFVS. On peut frouver I'explicatif du
GFVS sur "eltako-wireless.com". Pour
réaliser ceci on doit éduquer un ou plusie-
urs FUD70S comme variateur avec des
valeurs de luminosité en pourcentage.

Scenes d'éclairage via un bouton-pous-
soir sonde radio sonf éduquées dans le
FUD. Il est possible d'appeler jusqu' a 4
niveaux de luminosité avec un poussoir
direct de scénes d'éclairage avec bascu-
les doubles (bascule au dessus & gau-
che = scéne de lumiere 1, au dessus a
droite = scéne 2, en bas 0 gauche =
scene 3 et en bas 4 droife = scene 4)
ef/ou avec un poussoir séquentiel de
scenes d'éclairage (avec une demi
bascule, pousser au dessus = scene
suivante, pousser en dessous = scéne
précédente).

La LED sur le c6té, derriere le commuta-
teur de gauche, accompagne I'opération
d'apprentissage conformément au ma-
nuel d'utilisation et indique, en fonction-
nement normal, des séquences de
commande par un bref clignotement.




Caractéristiques techniques

Lampes @ incande- jusque 400W
scence et  halogéne

230V (R)
Transfos jusque 400W ??
inductifs (L)

Transfos jusque 400W ??
électroniques (C)

Lampes économiques  jusque 400 W?
dimmables ESL

Lampes LED-230V jusque 400W?

dimmables

Température ambiante  +50°C/-20°C
max./min.

Pertes en stand-by 06W
(puissance de fravail)

Y Pour lampes avec max. 150W.

? Le nombre de fransformateurs inducfifs (bobinés)
d'un méme type par variateur est limité a 2. En
plus le secondaire des fransformateurs doit étre
raccordé obligatoirement & une charge, au risque
de détériorer le variateur ! Pour ceffe raison il est
défendu d'interrompre le circuit secondaire du
fransformateur. Le raccordement paralléle de frans
formateurs inductifs (bobinés) et de transforma-
teurs capacitifs (électroniques) n'est pas autorisé!
Pour le calcul de la charge des lampes il est
nécessaire de tenir compte d'une perte de
20% dans le cas de fransformateurs inductifs
(bobinés) et d'une perte de 5% dans le cas de
transformateurs capacitifs (électroniques).
Influence la charge maximale.

S’applique en général pour des lampes écono-
mique @ infensité réglable ESL ef lampes a LED
de 230V a infensité réglable. Suite aux différen-
ces dans I'électronique des lampes, dépendant
des fabricants, il peut y avoir des resfrictions
dans la plage de gradation, I'enclenchement ef le
déclenchement ainsi que le nombre maximal des
lampes ; cerfainement lorsque la charge raccordée
est fres faible (p. ex. LED de 5W). Les positions
de confort +ESL, -ESL, LED1, LED2 ef LED3 opti-
misent la plage de gradation, de telle fagon qu‘on
ne dispose que d'une charge maximale de 100W.
Dans ces positions de conforts +ESL, -ESL, LED1,
LED2 et LED3, des fransformateurs inductifs
(bobinés) ne peuvent pas éire ufilisés.

Apprentissage des sondes radio
Toutes les sondes doivent éire édu-
quées dans les actionneurs afin qu'ils
puissent reconnaitre leur commande et
I'exécuter.

Apprentissage de actionneur
FUD70S-230V
Pour I'apprentissage il est néces-
saire de raccorder |'appareil et de
connecter la fiche dans la prise
de courant.

Lors de la livraison, le mémoire d'app-
rentissage est vide. Si vous n'étes pas
certains que quelque chose soit édu-
qué, vous devez effacer completement
le contenu de la mémoire : Mettez le
commutateur du milieu supérieur sur la
position CLR. La LED clignote & une
cadence élevée. Endéans les 10 secon-
des suivantes, tournez le commutateur
de gauche @ 3 reprises vers la buttée
droite (dans le sens des aiguilles d'une
montre) et puis fourne le dans le sens
inverse. La LED arréte de clignoter et
s'éteint aprés 2 secondes. Toutes les
sondes éduquées sont effacées.

Effacer une sonde éduquée

Effacer une sonde est similaire @
I'éducation d'une sonde sauf qu'on doit
mettre le commutateur du milieu dans
la position CLR au lieu de LRN. La LED
clignotante préalablement s'éteint.

Eduquer des sondes :

1.Mettre le commutateur de gauche sur
la position d'apprentissage voulue:R,
L, C = horloge programmable pour
réveille-matin lumineux ;
ESL+ = apprentissage 'arrét centralisé' ;
ESL- = poussoir universel 'variation
ef mise en marche/arrét' ;
Si les fouches des poussoirs universels
ont la méme fonction au dessus ef
au dessous, ils doivent éire éduqués
au dessus et au dessous de la méme
maniere.
1 = apprentissage 'mise en marche
centralisée’ ;
2 = bouton-poussoir de direction au
dessus 'enclenchement et variation +'
ainsi qu'en dessous 'déclenchement
ef variafion -' ;
Les poussoirs de direction sont com-
pletement et automatiquement éduqués
en poussant au dessus ou au dessous
de la touche.
3 = éduquer un bouton-poussoir
pour scénes d'éclairage séquentielles,
aufomatiquement un poussoir ou la
moitié d'un poussoir double est réser-
vée ;

4 = éduquer un bouton-poussoir
pour scenes d'éclairage directes,
aufomatiquement un poussoir entier
avec bascule double est réservé ;
5 = éduquer via un PC avec le logi-
ciel de visualisafion et de commande
GFVS. La luminosité en pourcentage
peut étre réglée et mémorisée entre
0 et 100 %. Il est possible de lier plu-
sieurs variateurs aux mémes scenes
d'éclairage.
6 = boufon-poussoir de direction en
dessous 'enclenchement et variation
+' ainsi que au dessus 'déclenche-
ment et variation -' ;
Les poussoirs de direction sont com-
pletement et automatiquement éduqués
en poussant au dessus ou au des-
sous de la touche.

2. Mettre le commutateur du milieu sur
la position LRN.
La LED clignote lenfement.

3.Activer la sonde. La LED s'éteint.
Activer les poussoirs universels ainsi
que, le cas échéant, les boufons infé-
rieurs et supérieurs.

Si on veut éduquer d'autres sondes, on
doit enlever courtement le commutateur
du milieu de la position LRN et redé-
marrer du point 1.

Aprés I'apprentissage, choisissez le type

de charge avec le commutateur rotafif de

gauche. Avec le commutateur central
régler la luminosité minimale ou la
luminosité maximale. Régler la vitesse
de variation avec le commutateur de
droite.

Mémoriser les scénes d'éclairage

Il est possible de mémoriser jusqu' a 4

niveaux de luminosité avec un poussoir

direct de scenes d'éclairage.

1. Mettre le commutateur rofatif gauche
sur le type de charge correspondante
R,L,C ou ESL ou LED.

2. Régler la luminosité voulue avec un
poussoir universel ou poussoir de
direction, éduquer au préalable.

3. La valeur de luminosité est mémori-
sée en poussant 3 a 5 secondes sur
une des 4 extrémités des touches
d'un bouton-poussoir direct de scé-
narios de lumiére.

4. Pour mémoriser d'aufres scénes de
lumiere, recommencer du point 2.
Appeler des scénes d'éclairage
Il est possible de mémoriser jusqu' a 4
niveaux de luminosité avec un poussoir
direct de scénes d'éclairage avec
bascules doubles (bascule au dessus a
gauche = scéne de lumiére 1, au dessus
( droife = scéne 2, en bas a gauche =
scene 3 ef en bas a droite = scene 4)
ef/ ou avec un poussoir séquentiel de
scénes d'éclairage (avec une demi
bascule, pousser au dessus = scene
suivante, pousser en dessous = scene
précédente).

Quand I'actionneur est prét a
A la programmation (la LED
clignote lentement), le signal
suivant sera mémorisé. Il est
donc nécessaire de ne pas
actionner d'autres émetteurs
radio pendant le processus
d'apprentissage.

A conserver pour une ufilisation ultérieure !
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