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Actuador inalambrico

Dimmer universal
FUD70-230V

Power MOSFET 400 W. Pérdida Stand-by solo
0,6 Watt. Luminosidad minima y velocidad
de la regulacion ajustable. Con las funciones
despertador de luz, dormitorio infantil y
descanso. También para Idmparas de bajo
consumo. Escenarios de luz memorizables.
Para el montaje en la linea del suministro,
por ejemplo en falsos fechos. 100mm de
longitud, 50mm de anchura y 25mm de
profundidad.

Regulador de luz universal para cargas R-, L-
y C hasfa 400 W, lamparas de bajo consumo
LBC hasta 100 W. Reconocimiento automatico
del fipo de la carga R+L o R+C, ESL manual-
mente ajustable.

La intensidad de la luminosidad se memoriza
al apagar (memoria).

En caso de un apagdén se memoriza la
posicion de los contactos y la intensidad de
la luminosidad, en el retorno del suministro
se enciende de nuevo.

Proteccion confra sobrecarga y desconexion por
sobrecalenfamiento automdtico y electronico.

Selector-Funciones
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Con el selector en el lateral %% se puede
ajustar la luminosidad minima (atenuado al
minimo). En la posicion LRN serdn hasta

30 pulsadores inalambricos asignados, de
estos uno o varios para el control centralizado.
Con el selector dim-speed en el lateral se
puede ajustar la velocidad minima de la
regulacion, simultaneamente se modifica

la duracion de Soft-on y Soft-off.

La posicion ESL respeta las condiciones
especiales de lamparas de bajo consumo
regulables. EI modo de encender esta
optimizada y la velocidad de la regulacion
se modifica de forma logaritmica. En esta
posicion la funcion dormitorio infantil no

esta disponible fampoco se puede regular
fransformadores convencionales (inductivos).
En la posicion -ESL la funcion 'memoria’ esta
apagada. Esto puede ser una ventaja para
|dmparas de bajo consumo, por que l[dmparas
de bajo consumo frias necesitan posiblemente
un valor de la luminosidad minima mds alta

que el ultimo valor guardado en la memoria
por lamparas de bajo consumo calientes.
Conmutacion en el punto cero de la curva
sinusoidal, con Soft-on y Soft-off para la
proteccion de las Idmparas.

Los pulsadores inaldmbricos se puede
definir como pulsadores de direccion o
pulsadores universales:

Como un pulsador de direccion superior se
‘enciende y aumenta la luminosidad’, inferior
'se apaga y se atenta'. Un impulso doble
superior activa el aumento de la luminosidad
automdtico hasta la luminosidad maxima
con la velocidad dim-speed. Un impulso doble
inferior activa la funcion descanso. La funcion
dormitorio infantil se realiza con una pulsacion
superior.

Como un pulsador universal se realiza
modificacion del sentido de la regulacion

por una interrupcion de la excitacion.

Funcion despertador de luz: Una sefial via radio
memorizado correspondiente de un inferrupfor
horario comienza la funcion despertador

de luz para encender la iluminacion con la
luminosidad minima y el aumento muy lento
a la luminosidad mdxima. Dependiente de la
velocidad de la regulacion, ajustado con el
selector dim-speed, este transcurso tarda
entre 30 y 60 minutos. Por una pulsacién
corfa (p.e. de un mando distancia) termina
el franscurso. En la posicion ESL la funcion
despertador de luz no esta disponible.
Funcién dormitorio infantil (Pulsador
convencional universal o pulsador de direccion
inferior): Al encender accionando el pulsador
mas largo se enciende después de 1 segundo
con la luminosidad minima y aumenta la
luminosidad, muy lenta y progresivamente sin
modificar el valor de luminosidad memorizado,
mientras el pulsador esta excitado.

Funcién Descanso (Pulsador universal o
pulsador de direccion abajo): Con una
pulsacion doble la iluminacién atenta del
nivel de la luminosidad actual hasta el nivel
minimo y se apaga. Duracién mdaximo del
franscurso 60 minutos, dependiendo del
nivel de la luminosidad se puede disminuir
la duracién. Por una pulsacion corta mientras
el franscurso se apaga.

Escenas de la luminosidad se define y realiza
con la Software de visualizacion y control
para sistemas inalémbricos FVS. El descrifo
"FSV" se encuentra en "eltako-wireless.com".
Para eso hay que asignar uno o varias
FUD70 como Dimmer con valores de la
luminosidad porcentuales.

Escenas de luminosidad con pulsadores
inaldmbricos se memoriza al FUD70. Bien de
cuatro secuencialmente disponibles valores
de la luminosidad (pulsar superior = proxima
escena de luz, pulsar inferior = escena de luz
anterior) y/o hasta cuatro valores de la
luminosidad memorizables en un pulsador
para escenas de luz con un tecla doble.

EI LED en el lateral acompana el proceso de

memorizar segun las instrucciones de uso en
el siguiente y indica los comandos de control
via radio por un parpadeo corto.

Memorizar los sensores a los actuadores

Todos los sensores, como pulsadores
inaldmbricos, médulos emisoras, contactos
ventana/puerta, interruptores horarios,
detectores de presencia-luxémetros se
tienen que memorizar a los actuadores
(receptores con Dimmer, interruptores o
relés), asi se pueden recibir y realizar los
comandos de ellos.

Memorizar el FUD70-230V

Para la asignacion el dispositivo
tiene que estd conectado y la linea
del suministro enchufada.
Por la entrega de la fabrica, la memoria
esfa vacio. Si no estd seguro, si algo
esta memorizado, se tendrd que vaciar
la memoria en total: Ponga el selector
central al CRL. La LED parpadea nerviosa.
Ahora hay que girar el selector izquierdo, en
10 segundos 3 veces a la derecha hasta el
final (de min a max) y al confrario. La LED
para de parpadear y se apaga después de
2 segundos. Todos los sensores memorizados
quedan borrados.

Borrar sensores individuales memorizados
Ponga el selector central en la posicion
CLR y activa el sensor. La LED que estaba
parpadeando rdpidamente ya se apaga.

Memorizar los sensores

1. Ponga el selector izquierdo a la funcion
de memorizar deseada:
1 = Interruptor horario como despertador

de luz;

2 = asignar 'off centralizado’;
3 = Pulsador universal on/off y regulacion;
Pulsadores universales se tienen que
asignar de la misma manera por el lado
superior y inferior, si quieren superior y
inferior las mismas funciones.
4 = asignar 'on cenfralizado’;
5 = Pulsador de direccion;
Pulsadores de direccion se asigna automatico
completamente. El lado donde se actua el
pulsador automaticamente es para encender
y aumentar la luz, el ofro lado para atenuar
y apagar.
6 = Asignar un pulsador secuencial de
escenas de luz, aufomaticamente se
ocupa un un pulsador en total, o la mitad
de un pulsador doble;
7 = Asignar un pulsador de escenas de
luz directo, automaticamente se ocupa un
pulsador completamente;

8 = Asignar un PC con la Software de
visualizacion inaldmbrico FVS. Los valores
de la luminosidad ahi se puede ajustar y
memorizar porcentualmente entre O y
100 por cien. Varios Dimmer pueden ser
enlazados a escenas de luz.

2. Poner el selector central en posicion
LRN. EI LED parpadea tranquilamente.

3. Activa el sensor que quieren memorizar.
EI LED se apaga.

Para memorizar mds sensores, se tiene que
girar por un momento de LRN a la posicion 1.

Después de la asignacion hay que ajustar
con el selector derecho, la velocidad de la
regulacion o en caso de uso de lampdras de
bajo consumo (LBC) la funcién con memoria
(+) 0 sin memoria (-). Ajuste el nivel minimo
de la luminosidad con el selector central. El
selector izquierdo, mientras el funcionamiento,
esta sin funcion.

Memorizar escenas de luz

Pueden ser memorizados hasta cuatro escenas

de luz disponibles secuencialmente y/o directa-

mente con un pulsador de escenas de luz.

Memorizar las escenas de luz secuenciales

en el dispositivo:

1. Ponga el selector izquierdo a la posicion 10.

2. Ponga el selector central a min.

3. Ponga el selector derecho a1, 2, 3 0 4.

4. Elige con el selector de direccion la
intensidad de la luminosidad.

5. Ponga el selector central a LRN, el LED
brilla dos segundos.

6. Para memorizar mas escenas de luz
secuenciales, empezar de nuevo con 2.

Memorizar de las escenas de luz con un

pulsador para escenas de luz directo:

1. Elige con el selector de direccion la
intensidad de la luminosidad.

2. Con una pulsacion mas larga de 3 segundos
en uno de los cuatro extremos del pulsador
de escenas de luz con teclado doble se
memoriza el valor del la luminosidad.

3. Para memorizar mas escenas de luz
directos hay que empezar de nuevo en 1.

Si un actuador estfa dispuesfo de asignar
(el LED parpadea franquilamente) se
aprende la proxima sefal que llega

al actuador. De esta razon hay que
asegurarse que durante el proceso de
asignar no se activan ofros sensores.

Atencion!

Estos dispositivos electrénicos solo
pueden ser instalados por personal
autorizado. En ofro caso existe peligro
de fuego o de descarga eléctrica.
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