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17.2 PC fiir den Eltako FVS Shutdown Service einrichten

Zum Einrichten von PCs in Eltako FVS gibt es zwei Méglichkeiten. Uber , Anlernen — PCs zu Eltako FVS — Autom.

Anlernen”werden alle PCs, auf denen der ShutDown Service installiert ist automatisch der ersten Ebene hinzugefiigt.
Eine andere Moglichkeit ist der ,,PC-Anlerndialog”.

Abbildung 162: PC-Anlerndialog

Auf der rechten Seite in diesem Dialogfenster erscheinen alle PCs, auf denen der Shutdown Service installiert ist.
Per Drag & Drop ziehen Sie diese in die gewlinschte Ebene.

Mit einem Klick auf ,,Bearbeiten” im Kontextmeni 6ffnen Sie einen neuen Dialog, in dem Sie weitere Informationen
erganzen kdnnen.

Die Daten in den grau hinterlegten Feldern werden von Eltako FVS ermittelt. Es
empfiehlt sich die Felder Raum und Info auszufillen, da diese im Objektsymbol

angezeigt werden.
Abbildung 163: PC bearbeiten
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Nachdem Sie diese Funktionalitdt konfiguriert haben, starten Sie bitte den fernzusteuernden Rechner neu.

e =
P Bearbeiten
& =
] Ldschen

Aktoren zuweisen
Bedingungen bearbeiten
eMail zuweisen

Abbildung 164: Kontextmenii eines PC

In der Objektiibersicht kann dem PC lber das Kontextmeni einen Aktor zur Stromversorgung (z.B. Steckerleiste)
zugewiesen werden, welche nach dem Herunterfahren den PC vom Stromnetz trennt.

17.3 PC-Gruppe einrichten fiir den Eltako FVS Shutdown Service

Eine neue ,,PC-Gruppe” erstellen Sie im PC-Anlerndialog mittels Rechtsklick auf eine Ebene. In dem nun gedffneten
Kontextmeni wahlen Sie ,,PC-Gruppe — Anlegen”.

"Fec Anlerndialog =]
_ PC Anlerndialog
- Hier kénnen Sie neue PCs in das System aufnehmen.
Zugeordnete Sensoren Neue Sensoren
£ Lager

) Geschaftsleitung
) Entwicklung 1
) Eniwickiung 2
B Buchhaltung

) Sekretariat

B Verkaufsraum
B Logistik 8
[ Konferenzraum

Anlegen
Umbenennen
Loschen
PC-Gruppe

> Anlegen

9€ Beenden |

Abbildung 165: PC-Gruppe anlegen

Befinden Sie sich in der Objektlbersicht erfolgt die Zuweisung indem Sie im Kontextmeni den Punkt ,,PC zuweisen”
wahlen. Danach erhalten Sie folgenden Dialog:
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=
"_? PC zuweisen ==
ﬁ Gruppierung von PC
- Zusammenfassung von einzelnen PC zu einer PC-Gruppe.
Zuweisbare PC: Zugewiesene PC:
am PC: 1278324272350 am PC: 1278311426507
~ 192.168.168.66 ~ 192.168.168.70
»
K
<
| 3¢ Beenden |

Abbildung 166: PC einer PC-Gruppe hinzufiigen

Uber die Buttons in der Mitte kénnen Sie der PC-Gruppe PCs zuweisen. Die zugewiesenen PCs erscheinen dann in
der rechten Seite des Fensters.

In der Objektibersicht bleiben die zugewiesenen PCs weiterhin einzeln visualisiert.

Mit einem Klick auf ,Bearbeiten” im Kontextmenii kommen Sie in den Bearbeiten-Dialog der PC-Gruppe. Wie bei
einem PC kénnen Sie hier weitere Information festlegen.

| = PC-Gruppe Bearbeiten
Bearbeiten
— Hier kénnen Sie die zusétzlichen Informationen bearbeiten.
Sensor-ID:
[ |
Ebene: Raum:
| Entwicklung 1 ’ ‘ |
Etage: Info:
| ’ Neue PC-Gruppe |
Detail:
A
v
(0/255)

Abbildung 167: PC-Gruppe bearbeiten
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Uber das Kontextmenii der PC-Gruppe in der Objektiibersicht kénnen Sie PCs der Gruppe hinzufiigen. Ebenfalls
kdénnen Sie dort der PC-Gruppe einen Aktor zuweisen. Einer PC-Gruppe einen Aktor zuzuweisen ist dann sinnvoll,
wenn mehrere PCs an einem Stromkreis angeschlossen sind, der durch einen Aktor geschaltet wird.

Ty

) Bearbeiten
E‘it.- Léschen
Aktoren zuweisen
PC zuweisen
Bedingungen bearbeiten
eMail zuweisen

Abbildung 168: PC-Gruppe Kontextmenii

17.4 Auslosen eines PC-Aktors

Durch einen Mausklick auf den Aktor erhalten Sie den Schaltdialog fiir diesen PC. Beim Driicken der Buttons ,An“
oder , Aus” wird der Aktor ausgel6st, den Sie zugewiesen haben. Wobei Eltako FVS erst prift, ob der PC bereits
heruntergefahren worden ist, bevor dieser vom Strom getrennt wird. Anderenfalls fahrt Eltako FVS den PC vorher
herunter.

& An l §k Aus J
| {$ Herunterfahren |
| £ Hochfahren |
[ % Schliefen J

Abbildung 169: Schalten eines PC-Aktors

Sobald Sie ,Herunterfahren” oder ,Aus” gewahlt haben erscheint auf dem fernzusteuernden Rechner folgende
Information:

| % Shut down service (23|

Shut down your system in 30 seconds.

Reapplication request in (minutes):

[ ] In das Eingabefeld kdnnen Sie in Minuten festlegen, wann dieser Dialog
erneut erscheinen soll. Reagieren Sie gar nicht, fahrt der PC nach ca.
[ Send request minutes J | Cancel J 30 Sekunden herunter. Mit einem Klick auf ,,Cancel” brechen Sie das
Herunterfahren ab.

Abbildung 170: Meldung ,,System herunterfahren*

Vorraussetzung flir das ferngesteuerte Herunterfahrenist jedoch, dass in dem Autostart-Odner des fernzusteuernden
PCs eine Verknlipfung mit der Datei ,, BSC-ServiceGUl.exe” aus dem Programm-Ordner angelegt wurde.
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17.5 Auslosen eines PCs aus einer PC-Gruppe

Mit einfachem Klick auf eine PC-Gruppe 6ffnet sich folgendes Fenster:

~ Zustandsibersicht x|
= | PC-Gruppe: 1
@ Zustandsubersicht der zugewiesenen PC
Zugewiesene PC:
PC: 1278324272350 A S (G z
- IP: 192.168.168.66 ij &J .. b
PC: 1278311426507 < a
= pioztesreero 2 JL S JLE JL & |
[ £} Hochfahren H & An J
[ & Herunterfahren j l §% Aus j [ € schlieen J

Abbildung 171: Ausl6sen eines PCs aus einer PC-Gruppe

In diesem Dialog erhalten Sie eine Ubersicht aller PCs dieser Gruppe mit ihrem derzeitigen Zustand. Die Buttons
daneben fahren den PC hoch oder herunter bzw. schalten dessen zugehorigen Aktor.

Die Buttons im unteren Teil des Dialoges beziehen sich auf die PC-Gruppe.

Soll der Aktor der PC-Gruppe ,,aus” geschaltet werden, priift Eltako FVS, ob die PCs heruntergefahren sind und ob
deren Aktor bereits ,,aus” geschaltet ist. Ist dem nicht so, fahrt Eltako FVS die PCs herunter, schaltet deren Aktor
»aus“ und erst danach wird den Aktor der PC-Gruppe ,,aus” geschaltet. Mdchten Sie anderenfalls eine PC-Gruppe
hochfahren, schaltet Eltako FVS erst den Aktor der PC-Gruppe ,,An“, dann den jeweiligen Aktor der PCs und fahrt

danach die PCs der PC-Gruppe hoch.

Mochten Sie einen PC aus der Gruppe entfernen, geschieht dies Giber den Zuweisungsdialog.
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18.Das Ansichtsmenii

Datei Bearbeiten Einlemnen Konfiguration Info

| Objekte | v Grundriss-Modus
Objekte fransparent
v Objektbeschriftung
v /X Einrichtungsmodus
4% Anwendermodus
A\ Sichtbare Objekte >
[[s¢ Objektpositionen zuriicksetzen

Abbildung 172: Menii Ansicht

Fir die Aktivierung des ,Grundriss-Modus” setzen Sie einen Haken im entsprechenden Optionskdstchen. Nun
kdnnen Sie die einzelnen Objekte in der Objektibersicht an einen bestimmten Ort auf der Oberflache verschieben.

,Objekte transparent” stellt alle Objekte transparent dar. Das bedeutet, dass die Rahmen und der Hintergrund jedes
einzelnen Objektes ausgeblendet werden.

Mit der ,Objektbeschriftung” legen Sie fest, ob die Beschriftungen (z.B. ID, Info...) in der Objektlibersicht angezeigt
werden.

Im ,,Einrichtungsmodus” wird durch einfachen Klick auf einen Aktor oder eine Verknlpfung ein Dialog zum Schalten
aufgerufen.

Ist der ,Anwendermodus” aktiviert, wird beim Anklicken eines Aktor oder einer Verkniipfung kein Dialog aufgerufen.
Nach dem Anklicken eines Aktor wird der gegenteilige Schaltzustand in Bezug auf den aktuellen Schaltzustand
ausgelost. Das bedeutet, ist das Gerat zur Zeit ausgeschaltet, wird durch Antippen des dazugehdrigen Aktors ein
Funksignal erzeugt, dass dieses Gerat einschaltet.

Der Menipunkt ,Sichtbare Objekte” bietet Ihnen die Mdoglichkeit, sich nur bestimmte Objekttypen anzeigen zu
lassen. StandardmaRig werden alle Objekte angezeigt. Im Untermeni sehen Sie welche Objekte zur Zeit visualisiert
werden. Durch Auswahlen eines Objekttyps wird der Haken entfernt und alle Objekte dieses Typs werden aus der
Ubersicht entfernt. AuBerdem finden Sie in diesem Kontextmenii ,,Unsichtbare Objekte”. Dies ist ein spezieller Typ,
der erzeugt wird, wenn z.B. ein Schalter mit einem Aktor verbunden wird. An dieser Stelle wollen wir aber nicht
genauer auf diesen Typ eingehen.

Mochten Sie die Objekte in der Objektibersicht auf den urspringlichen Platz zurlicksetzen, klicken Sie auf
,Objektposition zuriicksetzen”,
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19. Alternative Anzeigemdoglichkeiten der Objektiibersicht

In der Objektiibersicht ist es moglich fir die einzelnen Ebenen unterschiedliche Hintergrundbilder zu hinterlegen.
Diese Bilder miissen im JPG (Joint-Photographic-Experts-Group) oder PNG (Portable-Network-Graphics) Format
vorliegen, damit Sie diese in der Software verwenden kdnnen. Das nachfolgende Beispiel soll Ihnen eine bessere
Vorstellungsmoglichkeit vermitteln, wie Sie diese alternative Anzeigemaoglichkeit in lhrem System einsetzen kdnnen.

Beispiel:

In der Eltako FVS-Software wurden Ebenen nach Aufteilung der vorhandenen Raume angelegt. Fir jeden
Raum gibt es einen Grundriss in Form eines JPG-Bildes. Diese Grundrisse werden den betreffenden Ebenen
zugewiesen. Nachdem fir alle Ebenen die Hintergrundbilder definiert wurden, ist es weiterhin moglich die
einzelnen Objekte an einem bestimmten Punkt in der Objektibersicht abzulegen. Dieser Punkt entspricht
natlirlich dem Ort wo diese auch im Raum angebracht sind.

Durch die Positionierung der Objekte kdnnen auch andere Anwender, die nicht alltdglich mit dem System
arbeiten, den genauen Ort des Objektes lokalisieren.

19.1 Grundriss-Modus aktivieren

Hintergrundbild zuweisen
Hintergrundbild I6schen
v Grundriss-Modus

Objekte fixieren
Objektpositionen zurlicksefzen

Abbildung 173: Kontextmenii Ebene

Flr die Aktivierung des ,,Grundriss-Modus” setzen Sie einen entsprechenden Haken im Kontextmeni der Ebene. Nun
kdnnen Sie die einzelnen Objekte in der Objektiibersicht an einen bestimmten Ort auf der Oberflache verschieben.

Die Option , Objekte fixieren macht ein Verschieben der Objekte unmdglich und wird zu Beginn der Einrichtung
noch nicht benotigt. Diesen Parameter sollten Sie erst aktivieren, wenn die Platzierung Ihrer Objekte in der Ubersicht
abgeschlossen ist.

Mochten Sie die Objekte in der Objektibersicht auf den urspringlichen Platz zuricksetzen, klicken Sie auf
,Objektposition zuriicksetzen”,
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19.2 Bildzuweisung fiir Ebenen

Sie kdnnen jeder Ebene ein Hintergrundbild zuweisen. Das gewlinschte Hintergrundbild muss im Format JPG (Joint-
Photographic-Experts-Group) oder PNG (Portable-Network-Graphics) vorliegen und die Wiedergabe des Farbraumes
ist RGB (Rot-Griin-Blau).

Fiir die Zuweisung eines Hintergrundbildes 6ffnen Sie die Objektiibersicht und wahlen eine Ebene aus, bei der ein
Bild hinterlegt werden soll. Ziehen Sie die Maus auf die betreffende Ebene und driicken Sie die rechte Maustaste.
Dadurch wird ein Kontextmen geoffnet:

In dem nun angezeigten Kontextmenl wahlen Sie den Punkt ,Hintergrundbild zuweisen” aus. AnschlieRend 6ffnet
sich ein neuer Dialog. Durch diesen kénnen Sie nun ein gewlinschtes Hintergrundbild auswahlen und dieses
Ubernehmen, wenn Sie auf den Button ,,Offnen” klicken.

Das Bild wird nun von Eltako FVS komprimiert und in einem separaten Ordner gespeichert. Dieser Ordner befindet
sich in lhrem Installationsverzeichnis von Eltako FVS und lautet ,groupPics”. Nach korrekter Ubernahme des
gewiinschten Bildes wird dieses in lhrer Objektibersicht angezeigt.

Datei Bearbeiten Einlemen Konfiguration  Ansicht Info
Objekte Ebenen

B O 8 &6 @ £ m = =

Abbildung 174: Hintergrundbild einer Ebene zugewiesen
Flr das Entfernen eines Hintergrundbildes 6ffnen Sie wieder das Kontextmeni der jeweiligen Ebene und wahlen

dort den MenUpunkt , Hintergrundbild I6schen” aus. Das Bild wird aus der Objektibersicht entfernt und somit nicht
mehr visualisiert.

n Hinweis: Sie kdnnen den Ebenen auch Hintergrundbilder zuweisen, wenn Sie nicht den Grundriss-Modus
aktiviert haben.
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19.3 Objektiibersicht mit aktiviertem Grundriss-Modus

Wie Sie bereits in der vorhergehenden Abbildung bemerkt haben, sind alle Objekte der Ebene am oberen
Rand angeordnet (Abbildung 174). Nun kénnen Sie lhre Objekte nach lhren Wiinschen in der Objektibersicht
positionieren. Ziehen Sie das Objekt mit gedriickter Maustaste an eine Position Ihrer Wahl. Wahrend des Ziehens
wird das Objekt transparent dargestellt. Dies ist eine visuelle Hilfe um das Objekt genau zu positionieren. Lassen
Sie die linke Maustaste los, dann erhalt das verschobene Objekt die neuen Koordinaten und die Visualisierung der
Objektlibersicht wird aktualisiert.

Datel Bearbeiten _Einlemen _Konfiguration _Ansicht _Info
| Objekte Ebenen

95

i

Konferenzraum

Selretariat

_ Entwickng 1

Abbildung 175: Neue Positionen der Objekte wurden vergeben

In der oberen Abbildung sehen Sie nun ein Beispiel, wie eine mogliche Grundrissansicht aussehen kann. Neben der
Vergabe von neuen Positionen wurde hier zusatzlich noch die Transparenz eingeschaltet und die Beschriftung bei
den Objekten entfernt.

n Hinweis: Mochten Sie transparente Objekte verschieben, wird Thnen ein Rahmen um jedes einzelne Objekt
angezeigt, wenn Sie dabei die Shift-Taste gedrickt halten.

n Hinweis: Wir empfehlen, dass Sie eine Verdanderung der Visualisierung erst dann vornehmen, wenn |hr
System komplett konfiguriert worden ist (z.B. alle Schalter angelernt, Verknipfungen erzeugt usw.).

Haben Sie alle Objekte nach Ihrer Vorgabe an eine bestimmte Position verschoben. So kénnen Sie diese Position
fixieren. Das bedeutet, es lassen sich keine Verdanderungen mehr in der Objektiibersicht vornehmen. Die Fixierung
der Objekte erfolgt ebenenweise Uber das Kontextmeni der jeweiligen Ebene. Durch erneuten Klick auf diesen
Button, wiirden Sie die Fixierung wieder aufheben.
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n Folgendes ist bei der Erstellung und Einbindung lhrer eigenen Bilder zu beachten:

¢ Dateiformat PNG oder JPG
¢ Bei Nutzung von Transparenzen ist Ihr Bild immer im Dateiformat PNG anzulegen.
e Farbraum ist immer RGB

¢ Das Bild wird beim Einlesen automatisch skaliert.
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20.Alternative Anzeigemoglichkeiten einzelner Objekte

Bei den Objekten Schalter, Aktor und Verknlipfung kénnen Sie fiir die Anzeige in der Objektiibersicht eigene Bilder
hinterlegen. Diese frei wahlbaren Bilder missen im Dateiformat JPG oder PNG vorliegen und der Farbraum muss
als RGB definiert sein. Aulerdem kdénnen nur Bilder in das System eingebunden werden, die eine BildgroRe von
32 x 32 Pixel besitzen.

20.1 Anderung des Icons eines Schalters

Eltako FVS bietet lhnen flr das Schalterobjekt unterschiedliche Visualisierungsvarianten an. Sollten Ihnen diese
Vorgaben nicht ausreichend sein, so kdnnen Sie die Anzeige des Objektes nach Ihren eigenen Wiinschen anpassen.
Im folgenden Beispiel soll Ihnen das Ziel dieser Veranderung deutlich gemacht werden.

Beispiel:

In einem Verwaltungsgebdude gibt es einen Konferenzraum, der als Ebene in der Eltako FVS-Software
abgebildet ist. In dieser Ebene ,Konferenzraum” gibt es eine grofRere Anzahl von Lichtschaltern die eine
sehr grolRe Anzahl von unterschiedlichen Lichtquellen ansprechen. Weiterhin befindet sich in dem Raum ein
Schalter, der den Beamer fiir Prasentationen ein- bzw. ausschaltet. Damit dieser Schalter auf einen Blick in
der Objektibersicht erkannt werden kann, soll hier ein eigenes Bild eingepflegt werden.

| ®? 9P ¥ ¢

Konferenzraum| Konferenzraum| |Konferenzraum
Vorfiihrung rechte Seite linke Seite

Abbildung 176: Beispiel Schalteriibersicht

|
Konferenzraum
Bihne

Konferenzraum
Beamer

Konferenzraum
Pult

Die Anderung der Visualisierung eines Schalters erfolgt tiber den Dialog ,Geritetyp”. Der Aufruf dieses Fensters
erfolgt durch das Bewegen des Mauszeigers auf das entsprechende Schalterobjekt (gem. Beispiel auf das Objekt
,Beamer”). AnschlieBend driicken Sie die rechte Maustaste und wahlen aus dem erscheinenden Kontextmen( den
Punkt ,Geratetyp” aus.
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@

= Geratetyp
Ié(on'e
Seamd [ @ Licht ﬂ
] eigenes Bild
l [=d Speichern

[ € Beenden J

Zur Zeit ist das Schalterobjekt ,,Beamer” noch standardmafig als Geratetyp ,, Licht”
voreingestellt. Um die Visualisierung des Schalters zu dandern, bewegen Sie den
Mauszeiger auf die Option ,eigenes Bild“ und setzen dort einen Haken.

Abbildung 177: Geratetyp dndern

@

~ Geratetyp

Konfe|
e | @ Licnt

(V] eigenes Bild

Bild fur Zustand "AN":

Bild fur Zustand "AUS™

l [ Speichern

UL = Bl

[ € Beenden

Nachdem der Haken gesetzt worden ist, werden zwei weitere Buttons sichtbar.
Klicken Sie auf den oberen Button, um dem Objekt ein Bild fir den Zustand ,AN“

zuzuweisen.

Abbildung 178: Eigenes Bild zuweisen

|£| Zustandsbild far AN [

Sucheniin: |(&§ Eigenelcons .:] I} © @ H@]
[) beamer_off.png _
beamer_on.png !Bi
D Grundriss_Eniwicklung2.jpg '
[ Grundriss_wohnzimmer jpg
[ kaffeemaschine_off.png
[ kaffeemaschine_on.png

Dateiname: beamer_on.png

Dateityp: | *pg, *.png, *.omp, *.gif ﬂ

Offnen Abbrechen

Abbildung 179: Zuweisung Schaltzustand ,,An“

Der nun gedffnete Dialog bendtigt eine Bildauswahl fiir den Schaltzustand ,,An“. Wechseln Sie in den Ordner, in dem
Ihre Bilder fiir das Schalterobjekt hinterlegt sind. Wahlen Sie die neue Visualisierung fur den Schaltzustand ,An“ aus
und driicken Sie anschlieBend den Button ,,Offnen”.

Das Bild wird nun in das System Gibernommen und in das Installationsverzeichnis von Eltako FVS unter dem Ordner
,ownPics” gespeichert. Ebenfalls erscheint das Bild im Dialog ,Geratetyp”.

Gehen Sie zum Andern des Bildes fiir den Schaltzustand ,,AUS“ analog vor.
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Das selektierte Bild wird ebenfalls dem System hinzugefiigt und im Ordner ,,ownPics” von Eltako FVS gespeichert.
Danach erscheinen im Dialog Geratetyp beide Bilder.

"o

-

~ Gerétetyp A
Konfers
Lol [ /) Licht ;v]

(/] eigenes Bild

Bild flr Zustand "AN™

Bild fur Zustand "AUS™

l [z Speichern

[ 9¢€ Beenden

Abbildung 180: Zuweisung Schaltzustand , Aus”

n Hinweis: Verwenden Sie flir den externen Zugriff Eltako FVS-ToGo, dann kdnnen Sie den erzeugten Ordner
,OownPics” in das Programmverzeichnis auf Ihrem CodeMeter-Stick kopieren. Dadurch werden alle selbst
definierten Visualisierungen auch in Eltako FVS-ToGo richtig angezeigt. Falls Sie den Ordner nicht auf lhren
CodeMeter-Stick kopieren, werden alle selbstdefinierten Schalter durch das Symbol ,not found“ visualisiert.

n Hinweis: Bei Eltako FVS-Client kopieren Sie den Ordner in das Installationsverzeichnis der Client-Software.

Esist nun fiir jeden Schaltzustand ein individuelles Bild definiert worden. In der Objektiibersicht wird diese Anderung
sofort Gibernommen und das Schalterobjekt mit dieser Zuweisung neu visualisiert.

P €« ©? © 9?9

Konferenzraum| |Konferenzraum| |Konferenzraum| |Konferenzraum| |Konferenzraum Konferenzraum‘
Pult Beamer Vorflihrun rechte Seite linke Seite Bihne

Abbildung 181: Beamer ausgeschaltet

In der obigen Abbildung sehen Sie nun die aktualisierte Visualisierung. GemaR diesem Beispiel wird zur Zeit bei
ausgeschaltetem Zustand der Beamer die Bilddatei ,,beamer_off.png"” angezeigt.
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Y @« @2 ©? 9?9

Konferenzraum
Pult

Konferenzraum |
Biihne

Konferenzraum
Beamer

Konferenzraum| |Konferenzraum| Konferenzraum
Vorfiihrung rechte Seite linke Seite

Abbildung 182: Beamer eingeschaltet

Ist der Beamer eingeschaltet, erfolgt die Anzeige des Bildes , beamer_on.png*“.

n Folgendes ist bei der Erstellung und Einbindung lhrer eigenen Bilder zu beachten:
¢ Dateiformat PNG oder JPG

¢ Bei Nutzung von Transparenzen ist |hr Bild immer im Dateiformat PNG anzulegen.
e Farbraum ist immer RGB

e Abmale des Bildes: 16x16 bis 256x256 Pixel

20.2 Entfernen eines individuellen Icons

Haben Sie fiir einen Schalter ein ,eigenes Bild“ definiert, so kdnnen Sie dieses auch jederzeit wieder entfernen.
Rufen Sie das Kontextmeni durch Klick der rechten Maustaste auf das Schalterobjekt auf. Aus dem gedffneten
Menii wahlen Sie nun den Punkt ,Gerdtetyp” aus. Anschliefend entfernen Sie den Haken bei der Option ,eigenes
Bild“ und driicken den Button ,Speichern®. Danach wird sofort die individuelle Visualisierung entfernt und es wird
das jeweilig dazugehdrende Bild des ausgewahlten Geratetyps von Eltako FVS in der Objektilibersicht angezeigt.

20.3 Anderung des Icons bei Aktoren oder Verkniipfungen

Das Zuweisen und Entfernen eines selbst gestalteten Zustandsbildes wird genauso durchgefiihrt wie bei einem
Schalterobjekt. Ziehen Sie deshalb die vorhergehenden zwei Unterabschnitte zu Rate und verfahren Sie sinngemaR.
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21.Weitere Optionen fiir den BSC-BAP/FAM-USB in Eltako FVS-Professional

In diesem Kapitel soll der Konfigurationsdialog fiir den BSC-BAP/FAM-USB detaillierter erklart werden.

Datei Bearbeiten Einlernen onfiguratio Ansicht Info
Objekte & eMail
& sicherheit
(& Profile
¥4 Datenbank

>
>
>
>

© Piep bei Fehler

() BAPIFAM-USE » §, Status
€ PC-Schnittstellen W BAP Standalone Setup
%5 Sprache %] Update

Abbildung 183: Konfiguration BSC-BAP/FAM-USB in der Eltako FVS-Professional-Version

n Hinweis: Sollte eine Anderung der IP-Adresse des BSC-BAP notwendig sein, erfolgt dies iiber den BAP-Finder.

146



Ellako

HRSRNERENEEN Handbuch Eltako FVS

21.1 Aktuelle Zustinde ermitteln

Uber den Dialog ,,BAP/FAM-USB Status” erhalten Sie eine Ubersicht aller BSC-BAP/FAM-USBs in lhrem System. Der
Dialog wird aufgerufen tiber ,Konfiguration - BSC-BAP/FAM-USB - Status”.

e ot

~ BAP/FAM-USB Status (===

BAP/FAM-USB Status
Im System vorhandene BAPs/FAM-USBs.

A
-

4291112064 - IP: FAM-USB

)

4294011904 - IP: 192.168.168.57 %

h
v

€ Beenden

Abbildung 184: BAP/FAM-USB Status

Die Erreichbarkeit jedes einzelnen BSC-BAP/FAM-USBs wird durch die Steckdose mit dem Blitz symbolisiert. Ist
ein BAP/FAM-USB nicht erreichbar erscheint anstelle des Blitzes ein rotes X. Uber diesen Dialog ist es méglich,
noch zuséatzliche Informationen lber jeden einzelnen BSC-BAP/FAM-USB zu erhalten. Ziehen Sie die Maus auf das
jeweilige Symbol und 6ffnen Sie einen neuen Dialog durch einen linken Mausklick.

~ BAP/BORInfo

BAP-/BOR-ID:

SR Sie erhalten eine Anzeige der wichtigsten Daten Uber den BAP/FAM-USB.

IP-Adresse: Im ersten Feld wird die eindeutige ID angezeigt. Das zweite Feld zeigt lhnen

i ia e e an, welche IP-Adresse fiir diesen BAP/FAM-USB vergeben worden ist. Diese
— beiden Felder sind nicht editierbar, Sie kénnen also keine Anderung an der

Detail:

IP-Adresse vornehmen.

Darunter befindet sich ein groReres Eingabefeld. In diesem Feld kdnnen
Sie einen frei wahlbaren Text eingeben. Zum Beispiel konnten Sie hier
hinterlegen, in welchem Raum oder an welchem Ort der BAP/FAM-USB
installiert worden ist.

[ Speichern Der Button ,Speichern” dient zur Ubernahme lhres eingegebenen Textes im
Feld ,Detail“.
Abbildung 185: Detailinformationen BAP/FAM-USB
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21.2 Standalonefunktion

Dieser Menlipunkt bietet lhnen die Moglichkeit Aktoren unabhangig von der Eltako FVS-Software zu schalten.

- =

~ BAP Standalone Setup

i BAP Standalone Setup
N Hier kénnen sie die Aktoren auswahlen welche direkt vom BAP geschaltet werden sollen

Ausgewahlte Aktoren
Typ | Kurzinfo | ID | Aktor-ID | BAP-ID:
Schalter Licht 10002456789 5 4294011904
Schalter Dose links 20001135131 3 4294011904
Schalter Dose rechts 10001135335 |2 4294011904
\Verfiigbare Aktoren |
Typ | Kurzinfo | ID | Aktor-ID | BAP-ID:
Schalter Klimaanlage 10001135336 4 4294011904

A% Ubertragen [ £H Zuweisen J[ (@ Entfernen J [ & Beenden J

Abbildung 186: Standalonefunktion

Im unteren Bereich des Fensters wahlen Sie die Aktoren aus, die der BSC-BAP selbstandig schalten soll. Es werden nur
Aktoren angezeigt deren Ausléser Eltako FVS ist (siehe Kapitel 5.6.1). Uber den Button ,Hinzufiigen” iibernehmen
Sie die gewihlten Aktoren in die Auswahl. Durch Betitigen des Buttons ,,Ubertragen” werden die ausgewihlten
Aktoren an den BSC-BAP Ubertragen und dieser Gbernimmt selbstandig das Schalten.

21.3 Aktualisierung der BSC-BAP Software

Die Aktualisierung aller BSC-BAPs erfolgt per Knopfdruck aus Ihrer Eltako FVS-Software. Sie driicken den Button
,Update” und dadurch wird eine Anfrage an den Update-Server gestartet. Es werden die Versionsnummern lhrer
BSC-BAPs mit der Versionsnummer der Software des Update-Servers verglichen. Falls eine aktuellere Version
vorhanden ist, werden alle BSC-BAPs automatisch nacheinander aktualisiert.

In einem neuen Dialog werden die erfolgreich aktualisierten BSC-BAPs angezeigt. War eine Aktualisierung nicht
erfolgreich so werden Sie auch dariiber informiert.

n Hinweis: Sobald ein Update eines BSC-BAPs erfolgreich war, wird dieser automatisch neu gestartet und
gleichzeitig wird die Aktualisierung fir den nachsten BSC-BAP durchgefiihrt.
21.4 BSC-BAP neu starten
Sollte es erforderlich sein, einen BSC-BAP neu zu starten, 6ffnen Sie tUber ,Konfiguration — BSC-BAP/FAM-USB* das

Fenster ,Status”. Mit einem Rechtsklick auf den gewiinschten BSC-BAP &ffnen Sie das Kontextmenl und wahlen
dort den Menupunkt , Reset”. Nun wird der BSC-BAP neu gestartet.

148



Ellako

HRSRNERENEEN Handbuch Eltako FVS

21.5 BSC-BAP/FAM-USB entfernen

In diesem Abschnitt wird lhnen erldutert wie Sie vorgehen, wenn Sie einen BSC-BAP/FAM-USB austauschen oder
entfernen missen.

Rufen Sie wieder den Dialog ,Status” Gber das Konfigurationsmenui auf. AnschlieRend erhalten Sie eine Auflistung
aller BAP/FAM-USBs, die in Ihrem System vorhanden sind.

~ BAP/BOR Status (==

BAP/BOR Status
Im System vorhandene BAPs/BORs.

4294376320 - IL_==—==—=-"9
Loschen

e

@ Woihlen Sie einen BAP/FAM-USB aus, der aus dem System entfernt werden

soll, und driicken Sie die rechte Maustaste, wenn die Maus sich in Hohe
des Symbols befindet. Es erscheint ein Kontextmenli mit dem MenUlpunkt
,Loschen”. Durch Auswahl dieser Option 6ffnet sich ein Dialog mit einer
Sicherheitsabfrage.

-
v

| ¥Beenden | port werden Sie aufgefordert den Léschvorgang zu bestitigen. Haben Sie
sich fiir ein Lo6schen entschieden erhalten Sie einen neuen Dialog.
Abbildung 187: BAP/FAM-USB Status mit ge6ffnetem Kontextmenii

~ BAP/BOR loschen (=)

Diesem BAP/BOR sind aktivierte Objekte zugewiesen.
Bitte treffen Sie eine Auswahl:

| Objekte l6schen | | Objekte neuem BAP/IBOR zuweisen | |  Abbrechen |

Abbildung 188: BAP/FAM-USB l6schen

Weil Objekte immer (iber denselben BAP/FAM-USB kommunizieren und im System an diesen gebunden sind, muss
entschieden werden, wie mit diesen Verbindungen zu verfahren ist.

Eine Option ist, dass alle Objekte aus dem System entfernt werden. Diese Moglichkeit kénnte dann ausgewahlt
werden, wenn Sie zum Beispiel einen kompletten Umzug |hrer Infrastruktur durchgefiihrt haben und nun die
Aktoren, Sensoren und BAP/FAM-USBs neu einrichten. Wollen Sie die Objekte aus dem System entfernen, dann
klicken Sie auf den Button , Objekte I6schen”.

Der Button ,Objekte neuem BAP/FAM-USB zuweisen” sollte dann gewdhlt werden, wenn die bestehenden
Verbindungen zu Objekten nicht verloren gehen sollen. Méchten Sie einen BAP/FAM-USB austauschen, so miissen
sie als Erstes den alten BAP/FAM-USB aus dem System entfernen und die ID des neuen BAP/FAM-USBs eingeben.
Nach Eingabe werden alle Objekte des alten BAP/FAM-USBs mit der neuen ID aktualisiert. Einem BSC-BAP miissen
Sie Uber den BAP-Finder zusatzlich eine neue IP-Adresse geben, bevor Sie ihn ins System aufnehmen. Nach
erfolgreicher Aktualisierung mussen alle bestehenden Aktoren, die mit dem BAP/FAM-USB verkniipft worden sind,
an die jeweiligen Aktoren neu angelernt werden.

n Hinweis: Bei einem Austausch darf der BAP/FAM-USB, welcher die Verbindungen des alten BAP/FAM-USB
libernehmen soll, dem System noch nicht bekannt sein.

Der Button , Abbrechen” dient dazu, dass der ausgewahlte BAP/FAM-USB nicht geléscht wird.
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22.Aktualisierung der Eltako FVS-Software

Die Eltako FVS-Software wird standig weiterentwickelt und Sensoren oder Aktoren, die neu auf den Markt kommen,
werden in das System eingebunden. Deswegen sollten Sie |hr System regelmaRig aktualisieren. Die Aktualisierung
erfolgt tiber das Infomend.

Ziehen Sie den Mauszeiger auf den Button ,Update” und driicken Sie die linke Maustaste. Durch diese Aktion wird
automatisch eine Verbindung zum Update-Server aufgebaut und es erfolgt ein Abgleich der Versionsnummern.
Sollte Ihre Version nicht auf dem aktuellen Stand sein, wird lhnen folgender Dialog angezeigt:

~ Eltako FVS Update

Eine neue Version wurde gefunden. Ein Update
stoppt das System und startet Eltako FVS neu!

([ % Changelog ]

| @upsaste || 3RBeenden |

Abbildung 189: Eltako FVS-Update

Der Button ,Update” startet den Download. Nach dem Aktualisierungsvorgang konnen Sie Eltako FVS wieder
starten; Sie besitzen nun alle neuen Erweiterungen des Systems.

Wenn keine neuere Version auf dem Server vorhanden ist, wird die Verbindung zum Update-Server abgebaut und

Ihnen eine entsprechende Meldung angezeigt.

n Hinweis: Vor einem Update ist es ratsam |Ihre Datenbank zu sichern.

n Hinweis: Bevor Sie die Programmdateien herunterladen, sollten Sie sich das ,Changelog” zu dieser
vorhandenen Aktualisierung durchlesen. Durch Driicken des entsprechenden Buttons erhalten Sie eine
Auflistung aller Anderungen und Neuerungen der vorhandenen Aktualisierung. Sie kdnnen auch den Inhalt
des ,,Changelog” kopieren bzw. als separate Datei auf lhrem Rechner speichern.
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23.Informationen zu Eltako FVS

Um festzustellen, welche Moglichkeiten lhnen bei lhrer Eltako FVS-Version zur Verfligung stehen, gibt es einen
Dialog der Ihnen Ihre Softwareversion genau beschreibt. Diesen Dialog erhalten Sie, wenn Sie in der Hauptansicht
auf ,Info - Uber Eltako FVS“ klicken.

[ ~ Lizenzinformation
Eltako FVS-Pro

Lizensierung:
CodeMeter Serien-Nr: 123456789

maximale Anzahl

EnOcean-Objekie unimtd.
Kameras unimtd.
Zeilfunktionen unimtd.
Clients 2147483647
System-Funktionen unimtd.
Aktivierungsdatum 28.06.11

| oK ]

Abbildung 190: Informationen zu lhrem System

Der neu geodffnete Dialog ,Lizenzinformationen” listet nun alle Details Ihrer Eltako FVS-Lizenz auf. Im nachsten
Abschnitt soll Thnen erldutert werden wie eine Erweiterung lhrer Lizenz technisch umgesetzt wird.
23.1 Erweiterung der Eltako FVS-Lizenz

Wie bereits erwahnt, befasst sich dieser Abschnitt nur mit der technischen Seite der Erweiterung lhrer Lizenz. Fur
weitere Fragen bezlglich des Erwerbs einer Erweiterung, setzen Sie sich bitte mit lhrem Fachhandler in Verbindung.

Lizenzkey @I

@ Biite geben Sie Ihren 36-stelligen Lizenzkey ein:

[ ok | [ Avbrechen |

Abbildung 191: Lizenzkey eingeben

Nachdem Sie eine neue Lizenz erworben haben, 6ffnen Sie lber , Info - Lizenz“ den Dialog ,Lizenzkey eingeben”.
Wenn Sie den Schlissel eingegeben haben, bestdtigen Sie lhre Eingabe mit ,,0K“. AnschlieRend wird Eltako FVS
beendet. Mit einem Neustart der Software ist die Erweiterung aktiv. Uberpriifen kénnen Sie dieses {iber den Dialog
,Lizenzinformation”.
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24.Informationen fiir den Administrator

24.1 Portfreigabe

Port Grund

2001, 2100 Kommunikation mit BSC-BAP.

2020 Kommunikation mit Eltako FVS-ToGo.

2021 Kommunikation mit Eltako FVS-Mobile.

2022 Ubertragung des Videostreams an Eltako FVS-ToGo.

2023 Ubertragung des Videostreams an Eltako FVS-Mobile.

3000 Kommunikation mit Eltako FVS-Client.

2025, 2026, 7 Freizugeben, falls Sie PC’s Gber Eltako FVS Shutdown Service nutzen wollen.
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25.Support

Fiir Support zur Eltako FVS-Software wenden Sie sich bitte an:

ELTAKO GmbH
Hofener Strafle 54

70736 Fellbach

Tel. 0711 94350002
Fax 0711 5183740
Mobil 0173 3180382
oder per E-Mail an:

fvs@eltako.de
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26.Anmerkungen

Flr Hinweise des Benutzers auf entdeckte Fehler oder Irrtiimer in der Dokumentation oder den Programmen ist
die Eltako GmbH sehr dankbar.
Ebenso fir Verbesserungsvorschldage und Kritik.

Falls Sie Anmerkungen zu unseren Produkten haben, nehmen Sie sich bitte die Zeit, dies auf den folgenden Zeilen
kurz zu beschreiben.

Senden Sie bitte dann diese Seite an folgende Adresse:

ELTAKO GmbH
Hofener Strafle 54

70736 Fellbach

Oder teilen Sie lhre Anmerkungen auf unserer Support-Seite mit:

www.eltako.de
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